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1. Tema

Perante temas incontornaveis como globalizacéo, planetarizacéo, queda dos paradigmas, fim
das grandes narrativas, inicio de um novo milénio, transformacfes radicais na economia, na
sexualidade, nas identidades culturais, nos comportamentos etc., como gerir a multiplicidade de
variantes em jogo nos mais diversos niveis de nossa vida cotidiana? Quais sdo 0s pensamentos de
ponta e sua area de atuacdo no cenario cultural contemporaneo capazes de fazer frente a tal situacéo,
considerando tanto razbes especificas, particulares, quanto dificuldades de sobrevivéncia em

condicOes adversas ou periféricas?

O foco deste projeto consiste na consideragdo dessa verdadeira revolucdo da inteligéncia
que esta acontecendo em nossos dias e sua relagdo com nossas formas de entender o mundo e a n6s
mesmos. Um dos grandes desafios de hoje é, sem davida, produzir ferramentas e métodos de
pensamento que possam lidar com as formas complexas de nossa sociedade e possibilitar uma
transformacé&o na qual participamos como atores principais. A cibercultura, o stress da velocidade, a
midia, a hiperpolitica, a biotecnologia, as novas formas de pensar, tudo esta exigindo uma reflexao
sobre a nossa propria mentalidade e 0s novos recursos que para ela estdo cada vez mais disponiveis,
embora frequentemente ndo utilizado.

O presente projeto de pesquisa focalizatemas e questdes da Comunicacdo (teorias,
definigdes, focos e aplicacdes) e suas articulagdes com ambientes imersivos, redes sociais e demais
desenvolvimentos atuais das tecnologias da informacgéo e das pesquisas sobre a mente humana ou
artificial. Enfase nas perspectivas de investigacio apresentadas pelas neurociéncias (ICM - interagdo
cerebro/méaquina) e pela metapsicologia (IMM - interacdo mente/maquina) sobre a competéncia
artificialista da mente e as tecnologias dela decorrentes




2. Delimitacdo do Tema

Estamos na era das “grandes navegacdes”, seja do espacgo sideral, seja do ciberespago. Mais
do nunca, é necessario saber pilotar as naves a nossa disposicéo, praticar a dificil arte da pilotagem e
da navegacdo em todos os sentidos. Norbert Wiener divulgou o termo cibernética para designar o
campo que inclui o estudo da linguagem, das mensagens como meios de dirigir a maquinaria e a
sociedade, de promover o desenvolvimento de computadores e robés, além de reflexGes sobre a
mente e 0 sistema nervoso a partir de uma nova teoria cientifica. Esse termo vem do grego,
kubernetes, que significa piloto, da qual deriva o termo governador.

Vivemos, sem duvida, uma época complexa. Nosso cotidiano se transforma rapidamente e
com frequéncia esta em choque com modelos culturais arcaicos e pouco adequados a nova realidade
social que se organiza. A paisagem mais habitual do mundo contemporaneo aparece nos noticiarios
cotidianos amplamente divulgados pela midia: explosdo demogréafica, epidemias, fome, guerras,
trafico, criminalidade, concentracao nas grandes cidades, catastrofes ecoldgicas, etc., Com relacdo ao
crescimento populacional, por exemplo, éramos um bilhdo de pessoas no século passado, dois
bilhdes por volta de 1930, trés em 1960, quatro em 1974, cinco em 1987, seis em 1998. Nessa
progressao, estatisticamente a populacdo do planeta atingira entre oito e meio e doze bilhdes de
pessoas por volta de 2030. Isto simplesmente quer dizer que vai duplicar em uma vida o que levou
mais de dez mil vidas para chegar ao patamar de dois bilhdes de habitantes.

Atualmente o mundo esta dividido em mais de seis bilhGes de pessoas que fazem parte de
aproximadamente seis mil culturas distintas, com todas as diferencas que cada uma delas porta e
afirma. Existe, portanto, um planeta onde mundos coexistem em tempos completamente diferentes,
enclausurados em bolhas temporais com densidades culturais diferentes e incompativeis entre si.

Neste panorama, 0 que fazer? Resta-nos continuar a grande navegacao, aprendendo a andar
por “mares nunca dantes navegados”, como nos lembra Camdes, o poeta maneirista portugués e
conhecedor da arte da navegacdo de seu tempo. Nos mais diversos campos do conhecimento
buscam-se novas tecnologias, novas proteses, toda sorte de artificio e artefato para responder a
velocidade que tomou conta do mundo contemporaneo.

A galaxia de Freud: a interface mente/tecnologia consiste em laboratério de pesquisa de
caréater transdisciplinar e transitivo, nas mais diversas areas do conhecimento, a respeito da interface
mente/tecnologias (maquinas) que apresenta periodicamente seus resultados em seminarios, série de
palestras, workshops, eventos, publicacdes e divulgagéo virtual (home page) que serdo realizados em

ambito nacional e internacional.



Ao longo do desenvolvimento deste projeto, os alunos e pesquisadores envolvidos
apresentardo os resultados de seus trabalhos sobre novas tecnologias na abordagem da mente humana
e também responderdo a questdes de interesse do publico em geral. A promog¢do de atividades de
extensdo propicia a criacdo de um forum de didlogo e de troca de informacéo entre especialistas das
mais diversas areas do conhecimento promovendo assim circulacdo e integracdo entre as multiplas

formas de manifestacdo de pensamento.

3. Problema

Explosdo tecnoldgica, informacdo digitalizada, fusdo do organico com o eletrdnico, a
relacdo disso com o capitalismo globalizado, sdo realidades que apontam para novas ordenacgdes
sintomaéticas, indicando o carater dissoluto e dissolvente da conjungdo mente/tecnologias. Varios
estudos vém tentando dar conta do que essas questdes trazem para a contemporaneidade, articulando-
as, de um modo ou de outro, a teméatica do poder. Isso rebate no cotidiano, pois nos flagramos
perguntando: Poderes e sintomas de quem? De corpos? Identidades? Grupos? Sujeitos?
Subjetividades?

A conectividade entre as coisas é uma realidade que ja vigora, apagando as fronteiras que
antes sustentavam distancias, oposicdes e mutuas exclusdes, e fazendo com que as relacdes se
fragmentem, em suas expressdes identitarias, comportamentais, afetivas, politicas, religiosas. Diante
deste panorama, ha os que consideram este um dos impasses da atualidade, exigindo que se recue ou
até mesmo se limite o alcance das mudangas. Outros, contudo, supdem ser possivel colher dai
rigueza, acrescentamento e cura, genericamente distribuidos como maior poder de intervencdo no

mundo.

4. Objetivo geral

A galaxia de Freud: a interface mente/tecnologia tem como objetivo contribuir para uma
maior compreensdo dos processos pelos quais passa a mente humana face a grande velocidade das
transformacdes ocasionadas pela tecnologia no mundo em que vivemos, tendo como referéncia de
acdo os avancos teoricos e clinicos da psicandlise na contemporaneidade (a interface
mente/tecnologias). Promove dialogo transdisciplinar com outros modelos de pensamento nos
campos das ciéncias humanas e da tecnologia com o objetivo de instrumentalizar e sugerir novas

formas de intervengdo em consonéncia com os niveis de complexidade da realidade do mundo atual.



Obijetivos especificos

e Configurar, segundo o pensamento psicanalitico atual, 0 campo da discussdo das questdes
trazidas pela chamada crise dos fundamentos de nossa época;

e Estudar e analisar reflexdes e producdes de ponta tanto das artes quanto do campo aberto
pelas novas tecnologias segundo as indicacGes da teoria psicanalitica atual sobre o vigor de
uma Nova Razdo na cultura contemporanea;

e Instrumentalizar e sugerir novos modelos de intervencdo nos processos humanos, mais
compativeis com os niveis de complexidade da realidade atual e virtual.

e Levantar e analisar obras, acontecimentos, artistas e cientistas paradigmaticos da existéncia
de um Projeto Pr6-Moderno na cultura contemporanea;

e Apresentar os resultados da pesquisa realizada até 0 momento.

e Elaborar texto final para publicacéo.

4. Justificativa

Nunca nenhum século tera conhecido, em tdo pouco tempo, tantas alteracdes relativas aos
nossos conhecimentos da humanidade, como ser vivo, das suas funcbes, 6rgdos e comportamentos
que operam como suportes das nossas atividades intelectuais. Nesta virada de século, estamos
vivendo um verdadeiro choque do futuro resultante sobretudo do progresso das ciéncias fisicas,
bioldgicas e da eletronica. A eletrdnica levou ao desenvolvimento da informatica e das técnicas de
comunicagdo, enquanto que a biologia, as biotecnologias e a bioindustria. Essas transformacGes
conduzem a um aumento da complexidade da sociedade e das organizacGes, sistemas e redes que
desafiam nossos métodos tradicionais de analise e acdo. As ferramentas da cultura também passam
por transformacdes. Além do livro, da midia, dos computadores, dos espetaculos, também as préteses
de nosso cérebro, as redes e as memarias coletivas e eletronicas abrem caminho para uma cultura
cada vez mais fractal e hipertextual. A gestdo, o controle em tempo real das sociedades humanas e a
conducdo desses processos exigem uma nova cultura capaz de interagir com esse grau de
complexidade.

O homem, suas sociedades e suas maquinas, sua infra-estrutura ligada por redes de
comunicacéo e circuito de regulacdo formam, daqui para a frente, uma série de sistemas interligados.
As tecnologias e indastrias do futuro estdo nascendo: bioindustrias, ecoinddstrias e industrias da
informagdo. Surgem novas areas de conhecimento e todas elas se tornam ferramentas metodoldgicas

e tecnologicas da revolucdo do terceiro milénio. Como lidar com 0s mecanismos de violéncia e



exclusdo que essas transformacdes produzem? Como minorar as consequéncias advindas do choque
que essas transformacdes estdo produzindo em nossa sociedade? O maior desafio do futuro serd uma
nova mente capaz de articulagdo com a multiplicidade.

Dai entdo a necessidade cada vez mais urgente de compreender as formas de conhecimento
que buscam dar conta da complexidade de nosso cérebro, de nossa mente na tentativa de solucdes
mais adequadas para a nova realidade. No interior desta rede de temas e questdes, 0 presente projeto
de extensdo também pretende abordar o contexto atual dos pensamentos sobre a Modernidade
segundo a hipotese de que os impasses que se descrevem como crise dos fundamentos e perda das
fronteiras entre os campos de conhecimento serdo melhor entendidos se for considerada a existéncia
de uma Nova Razdo em vigor na cultura contemporanea. Esta Nova Razdo foi proposta pela
psicanalise (MAGNO, 1995) como emergente sobretudo a partir do final da década de 80, e
apontando uma “reformatacgdo” inteiramente nova do mundo que conhecemos como moderno.

As pressdes das questdes trazidas por este final de século sobre os conhecimentos da
humanidade tanto em relacdo a si mesma quanto a seu meio sociocultural evidenciam que o0s
referenciais usados para suas a¢0es ainda estdo presos a um modo de entendimento que poderia ser
classificado de pré-moderno. Isto porque as operacgdes caracteristicas do projeto moderno ainda nao
se realizaram em toda sua extensdo (LATOUR, 1994), o que s6 podera ocorrer se vier a se instalar
amplamente um outro referencial, mais abstrato, progressivo e liberado dos comprometimentos
pregressos que se demonstraram por demais ideologizados e configurados. Assim sendo, o objetivo é
analisar o prdprio conceito de cultura e pensar como se configuraria a Nova Razdo acima referida.
Supde-se que seus elementos constitutivos poderdo ser detectados no campo aberto pelas novas
tecnologias, ditas tecnologias da inteligéncia ou, de forma mais ampla, inteligéncia coletiva (LEVY,
1998), que tém trazido possibilidades de reflexdo e de agenciamento de conhecimentos impensaveis
até recentemente.

Este projeto visa fazer o levantamento e a analise, na cultura contemporanea, de alguns
aspectos emergenciais que ja estariam apresentando passos para gque este novo referencial venha se
instalar definitivamente. Como consequéncia desta instalagdo, o enfoque adotado é o de que o
projeto geral da Modernidade enfim se realizaria plenamente, possibilitando assim uma consideragao
mais precisa da especificidade da acdo do Homem em relagéo a si mesmo e a sua situagdo no mundo.
Trata-se, portanto, de analisar e verificar as fundamentacGes da existéncia de um Projeto Pro-
Moderno, o qual supde uma Nova Razéo vigorando em nossa contemporaneidade.

A partir dos instrumentos dados pelo pensamento psicanalitico atual, o objetivo € contribuir
para o estabelecimento de valores constitutivos de uma acéo propriamente critica e clinica na Cultura

em geral.



5. Fundamentacéo Tedrica

A relacdo entre midia e publico mudou radicalmente e o espectador interfere ativamente nas
producOes midiaticas. Essas alteraces afetam a publicidade, o marketing e estabelecem uma relacéo
de mao dupla entre criadores e consumidores, assim como também ndo esperam mais que as
empresas de entretenimentos decidam o destino dos personagens ficcionais. A classica divisdo entre
publico e privado também desapareceu. Deste modo, torna-se necessario compreender este novo
mundo sob uma Otica convergente (Jenkins), na qual as antigas e as novas midias — como sabemos
desde McLuhan — parecem entrar em rota de colisdo até o estabelecimento de uma nova ordem
cultural governada por novos modelos tecnologicos que certamente irdo reconfigurar 0 nosso
entendimento de homem e mundo.

Além dos aspectos acima descritos, também ocorre outra transformacéo radical: a
convergéncia homem-maquina. O impacto das ICMS (interacdo cérebro/méaquinas) apontam para a
efetiva libertacdo do nosso cérebro dos limites fisico de nosso corpo de base biologica. Encarnacdes
altamente sofisticadas de maquinas provavelmente irdo surgir no futuro (cf. Ray Kurzweil, Hans
Moravec, Miguel Nicolelis e outros) e certamente irdo reconfigurar o sentido estrito do que se
entende por mundo e humanidade.

A partir dos encaminhamentos acima, podemos destacar alguns aspectos praticos que
podem gerar projetos de pesquisa:

a) o webjornalismo e suas possibilidades (passagem da cultura da escrita para a
informacional): o ciberjornalismo e suas novas formas de expresséo; jornalismo no Facebook , no
Twitter e nas demais redes sociais.

b) os sites, blogs e outras formas de rede de interacdo social e sua funcdo de formacéo de
opinido;

c) o0 Youtube e suas possibilidades (por exemplo, 0 site www.khanacademy.com e sua
importancia educacional, reconhecida e apoiada por Bill Gates. Ndo ha nada parecido no Brasil).

d) arquitetura da informacdo e sua navegabilidade: a leitura rizomatica (Deleuze/Guattari)
ou a horizontalidade informacional em rede. Hibridizacdo das tecnologias e a convergéncia das
midias;

e) o jornalismo interativo: o consumidor no papel de jornalista (Web 2.0).

) o declinio do cinema classico e o surgimento do novo cinema, convergente com as novas
tecnologias digitais;

g) o declinio do livro (“a galaxia de Gutenberg”) e impacto do e-book e suas novas

plataformas de leitura (ipad, e-paper, etc.);


http://www.khanacademy.com/

h) as midias alternativas decorrentes das novas tecnologias disponiveis e suas possibilidades
de comunicagédo em rede.
Esses sdo breves encaminhamentos para articulacdo de linhas e/ou projetos de pesquisa no

campo da emergente cibercultura e sua abrangéncia planetéria.

6. Procedimentos Metodol6gicos
O projeto compreenderd as seguintes etapas metodoldgicas:

e Levantamento e analise de textos e outros materiais relativos a producdo cultural
contemporanea e a questdo dos fundamentos da Modernidade e da emergéncia de novas
tecnologias;

e Levantamento e andlise da producdo teodrica contemporanea indicativa da existéncia de
uma Nova Razéo na cultura;

e Levantamento e andlise da producdo da teoria psicanalitica atual relativa tanto ao conceito
de Cultura em seus diversos niveis quanto a proposicdo da existéncia de um Projeto Pré-
Moderno em vigor na contemporaneidade;

e Andlise comparativa do material investigado e configuragdo dos principais elementos
constituintes do Projeto Pr6-Moderno e da Nova Razdo em vigor na cultura;

e A andlise do referido material serd& acompanhada de discussdes sobre a tematica inves-
tigada, bem como de leitura de bibliografia auxiliar.

e Elaboracdo de textos para publicacéo;
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