
MATRIZ CURRICULAR DO CURSO SUPERIOR DE TECNOLOGIA EM GESTÃO DESPORTIVA E DE LAZER 2017.1
PORTARIA Nº - 574, DE 09 DE JUNHO DE 2017

Atividades complementares 200 horas

SISTEMA DE AVALIAÇÃO
A avaliação do rendimento escolar do aluno é feita em cada disciplina, de acordo com o aproveitamento obtido nos trabalhos escolares durante o período letivo, através da V.A. (verificação de aprendizagem) e da V.F. 

(verificação final).  A média final para aprovação deve ser igual ou superior a 6 (seis), conforme a seguinte fórmula:

(VA + 2VF) ÷ 3 ≥ 6

2º PERÍODO1º PERÍODO 3º PERÍODO 4º PERÍODO

Direito Esportivo
GDL 7201

3 CR

Língua Portuguesa I 
TEF 5101

3 CR

Comunicação Aplicada
ao Esporte
GDL 7301
3 CR

Gestão de Arenas 
e Instalações Esportivas
GDL 7401
3 CR

Custos e Orçamentos
GDL 7202

3 CR

Ética e Legislação do Esporte
GDL 7101 

3 CR

Gestão de Negócios
e Empreendedorismo 
TEF 5601
3 CR

Inovação e Tecnologia 
Aplicada ao Esporte
GDL 7402
3 CR

Modelos Organizacionais do Esporte
GDL 7203

3 CR

Fundamentos de Gestão
GDL 7102

3 CR

Economia do Esporte e Lazer
GDL 7302 

3 CR

Projetos Incentivados no Esporte
GDL 7403

3 CR

Marketing 
PUB 401 

3 CR

História do Esporte e do Lazer
GDL 7103 

3 CR

Políticas Públicas do Esporte 
e Lazer
GDL 7303
3 CR

Relacionamento, Motivação
e Liderança
GDL 7404
3 CR

Jogos de Negócios
GDL 7205

3 CR

Projeto Integrador I
GDL 7106 

3 CR

Seminários de Prática
Profissional I
GDL 7107
3 CR

Seminários de Prática
Profissional II
GDL 7207
3 CR

Seminários de Prática
Profissional III
GDL 7308
3 CR

Seminários de Prática
Profissional IV
GDL 7408 
3 CR

Lazer, Entretenimento 
e Manifestações Culturais
GDL 7204
3 CR

Esporte e Responsabilidade Social
GDL 7105 

3 CR

Estudos Olímpicos
GDL 7306 

3 CR

Eletiva – Libras

3 CR

Gestão de Pessoas
GDL 7304

3 CR

Gestão de Eventos 
GDL 7104 

3 CR

Marketing Esportivo II
GDL 7405
3 CR

Marketing Esportivo I
GDL 7305 

3 CR

Planejamento Financeiro
GDL 7406
3 CR

Projeto Integrador IV
GDL 7407 

6 CR

Pré-Requisito
Fundamentos de Gestão do Esporte

Pré-Requisito
Ética e Legislação do Esporte

Pré-Requisito
Marketing 

Pré-Requisito
Custos e Orçamentos

Pré-Requisito
Marketing Esportivo I

Pré-Requisito
Custos e Orçamentos

Projeto Integrador II
GDL 7206 

3 CR

Projeto Integrador III
GDL 7307

3 CR

Métodos e Técnicas de Pesquisa
TEF 5303 

3 CR

Pré-Requisito
Projeto Integrador I

Pré-Requisito
Projeto Integrador II

Pré-Requisito
Projeto Integrador III

DURAÇÃO DO CURSO (Tempo de Integralização)
O curso superior de tecnologia em Gestão Desportiva e de Lazer tem duração plena de 2 (dois) anos ou 4 (quatro) semestres

COD. IDENTIFICAÇÃO: 2017 - OUTUBRO - I


