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SOBRE

O CURSO

A graduacao em Design

Sréfico terT]c\_ como objetivo COORDENADOR
ormar profissionais @@@@@ENA@@R v

empaticos que, por meios
fisicos e/ou digitais, possam RENATO MEDEIROS

desenvolver projetos
inOV dores Cri tiVOS e , teiS Formado em Design Grafico, especialista em Design
a ’ d u Digital, Artes 3D, e Governanca da Tecnologia, mestre

Para a sociedade. em Desenvolvimento de Jogos Digitais. Professor desde
2008, lecionou aulas no Instituto Infnet, Senac, Unicarioca,
faculdade CCAA. Atualmente é professor da IBMR e
FACHA.Passou por diversas empresas como Instituto
v Nacional de Tecnologia, Art e Luz, Archigraph, hoje
trabalha também em uma empresa de Jogos Digitais.
D Es Desenvolvendo o jogo Deathbound, como 3D character
Artist Lead. Teve a oportunidade de coordenar cursos de

I G N v tecnologia, jogos digitais e design grafico por mais de 5
V &

GR n anos no IBMR, hoje, aceitou o desafio de coordenar o curso

de Design Grafico na FACHA.
FICO




4 Componentes

' Obrigatoérios

1600h

D I STRI BU I cAo » Atividades
DE CARGA HORARIA Complementares

100h

A 4 4 Carga horaria

total do curso

1700h
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MATRIZ CURRICULAR
DESIGN GRAFICO

CURRICULO ABP

Design de Imagem
Digital Estatica

Economia Criativa e

UX-UlI o
Inovacao

Design de Personagens

40h 40h 80h 40h
Modelagem e Render 3D Histdria do Design e A;e55|bllldade e Blifeess cle Alfie
Embalagem Projetos em Design
40h 40h 40h 40h
Projeto Editorial e - o Laboratorio de Direito Autoral na
Semidtica e e i Fotografia Digital Economia Criativa
80h 40h 40h 40h
. o . . - Motion Graphics e
Oficina Gréafica Tipografia Modelagem de Negocios e )
40h 40h 80h 80h
. . . Processos Graficos e Marketing Digital e Comunicacdo Assertiva
lefarifeeles ViLels Design de Superficie Midias Sociais e CNV
40h 80h 40h 80h

Comunicacédo Textual Projeto de Extensao em

e Direitos Humanos Business English Design Graficolll
80h 80h 80h 80h
o Lideranca e Competéncias Projeto de Extensao em
Sustentabilidade Socicemocionais Bisien Glies |
80h 80h 80h

Certificacao: Certificacao:
Programador Visual com foco no usuario e Designer de Informacado voltada para projetos
comunicag¢do transmidiatica e gestdo em Economia Criativa

DISTRIBUICAO DE CARGA HORARIA CARGA HORARIA
Componentes Obrigatorios 1600h

Atividades Complementares 100h

Carga horadria total do curso 1700h




PROJETO OBJETIVO

Design de Imagem . . o . . . L
Digital Estatica Realizar projeto com utilizando os diferentes tipos de imagens digitais
Modelagem e Render 3D Projetar produtos e mockups em 3D
Projeto Editorial e . . : o . - - o . .
Semiotica Criar projeto de Design Editorial levando em consideracdo questdes de semidtica aplicadas ao Design
o Oficina Grafica Explorar o processo criativo em oficina grafica a partir de referéncias culturais e
—_— métodos de Design Thinking
Identidades Visuais Desenvolver identidades v.isu(?is atraves. dle. programas graficos de imagem,
CICL : o para criacdo de portifdlio e Branding
Comunicac¢ado Textual . . . . . . . .
Contemcporénea Analisar e interpretar a estrutura e a intencionalidade das diferentes formas textuais em Portugués
Sustentabilidade Desenvolver um projeto de gestdo socioambiental a partir de conhecimentos de sustentabilidade

*DURACAO DE 2 SEMESTRES
UX-Ul Gerenciar um projeto de User Experience e User Interface com metodologias ageis

Histéria do Design e Reconhecer a historia do design/arte e criar sistema de embalagem considerando as demandas atuais

Embalagem de design
' Técnicas de llustracao Desenvolver técnicas de desenho, ilustracdo e acabamento para revistas, livros e quadrinhos
Tipografia Aprender a histoéria da tipografia e aplicar os conceitos na elaboracdo de fontes
: Processos Graficos e Produzir colecdo de estampas a partir da experimentacdo de recursos graficos e de impressao
Design de Superficie ¢ P P P ¢ 9 P

4 Direitos Humanos Desenvolver projetos que gerem acodes e mstrgmgntos em favor da promoc¢ao, da protecado e
da defesa dos direitos humanos
E E Lideranca e

I G N Competéncias Desenvolver competéncias socioemocionais e de lideranca em diferentes cenarios

e Socioemocionais

Flco Certificagao: Programador Visual com foco no usudrio e comunica¢ao transmidiatica




PROJETO OBJETIVO

Design de Personagens Criar personagens como mascote, animacao ou games para a industria criativa
Acessibilidade e Projetos Elaborar e desenvolver projeto para acessibilidade utilizando conceitos de design
em Design
LEDOEULD Gl Aprender conceitos e técnicas de fotografia para aplicacdo em um projeto fotografico
Fotografia Digital P 9 P plicac proj g

Modelagem de Negocios Construir um modelo de negdcios a partir da ferramenta do CANVAS de modelo de negdcio

Marketing Digital e . . - . o o
Desenvolver estratégia de marketing digital e conteddo para midias sociais
Business English Interpretar textos de diferentes géneros em lingua inglesa, através de técnicas e recursos discursivos
"DURACAO DE 2 SEMESTRES FIEIEID E3 (SR Construir um projeto de extensdo em Design
Design Grafico | proj 9
Economia Criativa e . o . . . o
Elaborar um projeto de negdcio relacionado a Economia Criativa
Direcao de Arte Desenvolver projetos criativos a partir de briefings
e Gerar conteudos interativos para a compreensao dos Direitos Autorais na Produ¢cdo Audiovisual
Economia Criativa P P ¢
MlEHem EEpEE € Aplicar técnicas para a criacdo e animac¢édo grafica de objetos
Animacao 3D P P ¢ ¢aocg J
4 Comunlc:%a\’\cl)vAssertlva Desenvolver técnicas para uma comunicacdo assertiva e ndo-violenta

D Es Projeto de Extensdao em

I G N Design Grafico I Executar um projeto de extensdo em Design

GRA

Flco Certificacao: Designer de informacado voltada para projetos e gestdo em Economia Criativa
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@ facha.edu.br
b /BN . (21) 2102-3222
\V4 (O (21) 97065-4835
P4 matriculas@facha.edu.br
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